Hello!

Je mappelle Valériane Holley, je suis graphiste et illustratrice,
spécialisée dans le jeu depuis 2018.

Découvrez mon travail ™
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ILLUSTRATION




Un jeude Sebastien Datiche ﬁr_"v
et Cyrille Sellier
Open Your Eyes Games - 2026

Public visé : Initié
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f Les Quatre Saisons
f iefFour Seasons
NTONIO vIvALDI - 1723

N Lillustration est constituée de
L I'instrument, formé de traits vifs
en mouvement, et de I'élément
q narratif en lien avec I'histoire
'F:l_- de I'ceuvre, en plein blanc.
I i La Trfslte Lac des
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B The Trour - Buban Lake
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Les 80 cartes (Euvres sont catégorisées selon

5 époques, Baroque, Classique, Romantique, Moderne
et Contemporain. Chaque époque se distingue par une
identité colorée forte, soutenue par un pictogramme.

Encrage en niveau
de gris.




Les cartes se superposent

pour une lecture facilitée
des informations de jeu
de part et d’autres des
cartes Cahier de musique
et du Pupitre.

Le dos des cartes CEuvres
évolue en fonction

des niveaux, par les
pictogrammes mais
aussi le rideau et
'ambiance lumineuse.

Le plateau se divise
en plusieurs sections :
la file d’attente
etlasalle de concert,
l'orchestre puis

le conservatoire.
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Un jeude Florian Grenier
GRRRE Games - 2024

Public visé ; Initié

Premiéres recherches graphiques visant a déterminer l'univers visuel du jeu
mais également le systéme de fond permettant de créer, ou non, un puzzle
entre toutes les cartes.

Quelle que soit la carte,

elle s’intégre dans un paysage
global grace au motif

de nuages qui relit chacun
des éléments entre eux.

Chaque paysage peut se mélanger
avec n'importe quel autre paysage
afin de créer des cartes doubles
voir triples.




Recherches de charadesign
pour les Voyageurs.

Chaque personnage étant
associé a un paysage, les
croquis ont été pensés pour
faire le parallele entre les
personnages et les pay-
sages a travers les textures,
couleurs et positions.

Recherches et mises en couleurs des animaux présents dans
chaque foréts.

Chaque animal présente une couleur forte identifiable en lien
avec le paysage auquel il est associé.
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La création graphique du jeu s’est faite en deux temps:
I'une pendant la Game JAM de 3 jours, l'autre pendant
la phase de développement.

Lesillustrations ont été réalisées a 4 mains

avec Camille Chaussy.

Un jeu d’Antoine Bauza, Corentin Lebrat,
Ludovic Maublanc et Théo Riviére
Co-illustré avec Camille Chaussy
GRRRE Games - 2024

Public visé : Initié
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Développement des
cartes, depuis 'un des

premiers prototypes
jusquaux cartes finales
mises en couleurs.
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Chaque deck de cartes comporte 3 Zeppelins avec deux faces :
une face intacte (le Zeppelin n'a pas été attaqué) et une face abimée
(le Zeppelin a été attaqué et I'attaque est une réussite).

Encrages finaux des cartes Invité.



Un jeude Masakazu Takizawa
GRRRE Games - 2021

Public visé : Tout public

Illustration des 4 éléments : inspirations des formes géométriques pour les différencier facilement dans
le paquet, méme avant d’avoir pioché.
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Croquis et encrage final du Gardien.



Un jeu de Ludovic Maublanc
et Corentin Lebrat
GRRRE Games - 2022

Public visé ;: Enfants (a partirde 5 ans)

Crayonnés des repéres graphiques positionnés sur les plateaux et tuiles
(palmier, bateau, cabane)

Recherches, encrages et mises en couleurs des animaux qui peuplent
lesles de Bingo Island, d'inspiration Kawaii japonais.

Chaque animal posséde un ou deux outils, parmi trois disponibles,
que lesjoueurs et joueuses retrouvent sur la tuile Animal correspondante
et qui complétent leurs les.



La péche au trésor (ou au crabe)
se faita 'aveugle, dans un sac.
La forme du crabe et des trésors
permet une fouille tactile

de quelques secondes.

Crayonné et recherches colorés autour du plateau Boussole.
Sa forme, un cercle avec un boucle a son sommet, a été réfléchie
pour étre facile a manipuler car elle passe de main en main.




AFFICHE DE FESTIVAL

21¢édition - Alchimie du jeu

Co-illustrée avec Camille Chaussy
2024
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ILLUSTRATIONS PERSONNELLES
2024




ILLUSTRATIONS PERSONNELLES

Série Inktober
2025




ILLUSTRATIONS PERSONNELLES

Calendrier collectif - Décembre




ILLUSTRATIONS PERSONNELLES

Bande dessinée - Aquarelle
2025

de recherches, de récolres,
elapprentl &t de quest s,
d'essais ratés et recommences, encore et
encore, de frustrations, de découragementss®
de larmes de rage, puissantes, mais aussi,
er probablement surtout, d'espoirs Inﬁnlf.,,

Pour en arriver |4,
enfin.

Le moment érait erucial,
la dose precise.

Mlads les gestes éralent
soignés et déterminés.

Elle awvair rant échoud AUPArAVARL... ... CE 50IT e pouu.\ir étre qu'uns réussite,

X\

VEE.

Il ne lui restait plus qu's plonger.
Ce soir e sous |'ocil bienveillant
d'une ronde lune, brillante et fascinante,
elle etait entiére et sans artifice.

&'y laisser emporter,

jusqu'a y disparaitre,
sans un bruir. T —

Er, au milieu des écumes
de lumiére, rencontrer
lesprit sensible.
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Suivre sa danse
\ e > o sacrndloclie: souvecies;
J/

w puis soudain,
apercevoir a liberté rotale
et vertiginguse.

VEE.
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Unjeude Gabriel Durnerinet Samuel Colin

D’aprés la bande dessinée de Vincent Dugomier et Benoit Ers
Cheffe de projet : Aurélic Raphaél

Le Lombard - 2026

Public visé : Familial
Création graphique et adaptation des illustrations issues de la bande dessinée

aux éléments du jeu de société (plateau, jetons, meeple...)
Mise en page des cartes, livrets de missions et régles, plateaux divers et boite.




4 ACTIONS
par bour :

+ S diplacer
= Déplacer un

Ennemi

» Prendre au

4 ACTIONS
par bour :

= Déplace
Ennemi
= Prendre ou
peser ou donner
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OBJECTIF A 2es papiers eints

1 Ferma de Franges. - vy
Papes o'

Dy 1940, FAllernagree nazie a envahi la France.
Frangois, Lisa. Eusibe et leurs ames observent leur pasible
willagge de Peetien [Eckise bamber sous Femprise de [becupant.
Encsernble, ils prerment la décision de re pas se laisser faine!

istants est désormais forme.

rivée de la terrible Gestapo.

Vetre ribellion débutera par | diffusion
de tracts pour appeler 3 résister. Vous devez dabord
rassembler e matériel nécessaine.

onderie Cu-Frac pour

cais. duvillage.
2 B e peut pas durer. n est trop pour le Lynx |

fuser des messages Gespoir.  fhser leur sauvetage. <

protége de mystérieuses ) o i re sauter la fonderie

ecluse du villge. r ;

eux batons dans les roves  £s fugitifs. Amenez ensuite
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TENSIgy

Ajoutez une Patrouille
sur la Route de Blagney (F8),
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Un jeude Johannes Goupy et Théo Riviére
lllustré par O’lee
GRRRE Games - 2023

Public visé ; Initié

Création graphique et adaptation des illustrations.
Mise en page des cartes, livrets de régles, plateaux divers et boite.




COOPEREZ, CREEZ, EXISTEZ|
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B E T & Création graphique et mise en page des cartes,
: flv w ] livret de régles, et conception du visuel de la boite a partir
) < 3 f(}' desillustrations existantes.
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| . ELEGANT

2 . IMPORTANCE

3 . PASSIF
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REUSSITE

4. SOUVENIR

5. SONGE




EDITION
GRRRE Games

Webzine, 18 numéros
2020 a 2024

MaGR2Ezine

INAINS:

Dossier spécial .

Dnssj& Focus sur -
spécial -

THINGVELLIR

LA PARTIE

St s+ |

Thomas Favreliéere

LA NAISSANCE DEKITSU

. n
Les jeux de Thomas | &

ETE DE LA SAGESSE ABS
US FUTES VONT GAGNER P o

partie de KITSU, c'est..

Vous vous demandez sGrement comment KITSU est
né et d’ou vient I'idée ? Je vous raconte ¢a de suite...
J'étais a une soirée ludique dans la boutique de jeux
a coté de chez moi. Et avec I'un des joueurs, tout en
discutant, il me dit qu’il est fan de jeu de pli en tout
genre. Comme j'aime beaucoup également les jeux
de plis, je me suis lancé le défi d’en faire un.

Mais pas le éniéme jeu de pli, mais celui qui ajoute
un nouveau gameplay.

Comme j'étais sur le développement de SYNCRO
avec GRRRE GAMES, je me suis dit, que l'idée
d'associer des cartes pour faire une seule valeur
pourrait étre intéressant. Et je voulais sortir des
«classiques», dont le principe d’un traditionnel jeu
de pli, est d’avoir 4 couleurs, de suivre la couleur
demandée, puis avoir des atouts pour couper.
J’aime beaucoup les jeux en équipes, donc pourquoi
ne pas mettre uniquement 2 couleurs dans le jeu
pour les associés, puis faire la différence entre les
valeurs. Pour faire avancer un pion sur une piste,
puis atteindre un certain nombre de points pour
remporter la partie.

1l fallait bien sar que les valeurs ne soient pas trop
élevées, pour ne pas avancer trop vite et ne pas se
lancer dans des calculs compliqués. Je suis donc
partie sur des cartes de 0 a 6. En mettant rare les
cartes a forte valeur et plus nombreuses celle de
faible valeur.

3

4. Défausser jeg
cartes du pli

3, Faites avancer fe plon
du clan gagnant du pli
Sur la piste de Ja fagesse

_5. Dannez le pian Leader
ala personne de Jauche

L'EVOLUTION DU JEU

Je commence des tests de résolutions d'un tour de jeu. La carte 0
apporte peu d’intérét, je décide donc de lui mettre un effet: détruire
une carte. L'effet était agréable a jouer, j"ai donc réfléchi & de nouveaux
effets pour pimenter les tours de jeux.

Le chanaement de couleur était assez évident comme ie n'avais que

Les jeux de Thomas | [¥




IDENTITE VISUELLE

Open Your Eyes Games

Logotype, charte graphique et site web ‘ . /‘\
2025 /) [\ ¥/
2-4 8+ 45

Pictogrammes

OPEN

YOUR EYES
gomes

Cyrille

Co-fondateur

L

Carte de visite
Wwww.openyoureyesgames.com
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Palette colorée

Logotype

OPEN YOUR EYES
gomes

Version abrégée et typographique




IDENTITE VISUELLE
Open Your Eyes Games
Logotype, charte graphique et site web

2025

ACCUEIL NOSJELUX APROPOS CONTACT

¢ BIENVENUE 9

Bienve
une malson d'édition indé . coeur de la Touraine.

NOTRE VISION EDITORIALE

A p s
aetrirn Opan Your Eyes Camss, Bly & surtout ['envie de erber, do découvic ot da jousr |

Page d’accueil

fis SRS MOTLOUIS

C'est chez nous !

Pictogrammes et illustrations pour le site



MERCI,

n'hesitez pas a me contacter
pour discuter de vos futurs projets !

+ 06.74.35.69.58
+ valeriane.holley@gmail.com

+ wwwuwvalerianeholley.fr
+ @valeriane_hy




